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Funkce (1) — zéklady

Funkce

— zakladni stavebni kdmen procedurélniho programu,

— nemad byt rozsahl3,

— Yesi uceleny problém,

— je-li problém p¥ilis sloZity, vold na pomoc dalsi funkce, — miZe vracet
navratovou hodnotu,

— miZe mit argumenty.

Kazdy C++ program:
int main() {

Idots

return O;

}
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Funkce (2) — definice, deklarace

typ jmeno(formalni argumenty) {
telo funkce

}

definice funkce

— identifikator,

— typ navratové hodnoty,

— typ a nazvy argumenti, uveden mezi ( a )

— té&lo funkce, uvedeno mezi { a })

— vytva¥i (generuje) kéd, ktery bude p¥i kazdém volani funkce proveden

deklarace funkce
— informace pro preklada&, nevytvati vykonny kéd,
— kromé téla funkce jako definice funkce.
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Funkce (3) — argumenty

argumenty funkce
—formalni argumenty
—skute¢né argumenty.

definice funkce:

void zamenit_hodnotou_nejde(int fa, int fb) {

int pomocna = fa;
fa = fb;
fb = pomocna;

} // void zamenit_hodnotou_nejde(int fa, int fb)

volani funkce:

int sprvni= 123, sdruhy = —456;

zamenit_hodnotou_nejde(sprvni, sdruhy);
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Funkce (4) — volani funkce

jmeno(skutecne argumenty)

skutecny argument — identifikator proménné, konstanty, vyraz, p¥imo
uvedend hodnota konstanty.

Pocet skute¢nych argumentii funkce je dan pot¥ebou programatora:
jmeno() — ? skute&nych argumenti,

jmeno(void) — nula skutegnych argumentd,

jmeno(...) — prom&nnym polet argumentd,

jmeno — bez zdvorek — adresa funkce (vstupni bod funkce).
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Funkce (5) — ndvratova hodnota funkce

return vyraz_vhodneho_typu;

priklad:

int isqr(int i) {
return i *x i
}

int vysledek;
vysledek = isqr (4);
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Funkce (6) — Argumenty funkci a zpisob jejich predavani

— hodnotou: kopie skute¢nych arg. na zdsobnik, zména formalnich
argumenti jen ve funkci,

— adresou: ukazatel realizuje vazbu mezi formalnim a skutenym
argumentem,

— odkazem: vazbu mezi skute¢nymi a. a formalnim a. realizuje p¥eklada&.

pozndmka: pozor
& — adresovy operator
* — dereference
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Funkce (7) — pFiklad: fn-argumenty.cpp (a)

void zamenit_hodnotou_nejde(int fa, int fb) {

int pomocna = fa;
fa = fb;
fb = pomocna;
} // void zamenit_hodnotou_nejde(int fa, int fb)
void zamen_ukazatelem(int xfa, int xfb) {
int pomocna = xfa;
xfa = xfb;
xfb = pomocna;

} // void zamen_ukazatelem(int xfa, int xfb)

void zamen_odkazem(int& fa, int& fb) {

int pomocna = fa;
fa = fb;
fb = pomocna;

} // void zamen_odkazem(int& fa, int& fb)
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Funkce (7) — pFiklad: fn-argumenty.cpp (b)

int sprvni= 123, sdruhy = —456;

cout << " pocatecni.stav” << endl;

cout << "sprvni=." << sprvni<< " ,_sdruhy_=." << sdruh
zamenit_hodnotou_nejde(sprvni, sdruhy);

cout << "po._volani_fce.'zamenit_hodnotou_nejde()’'" <<
cout << "sprvni=." << sprvni<< " ,_sdruhy_=." << sdruh
zamen_ukazatelem(&sprvni, &sdruhy);

cout << "po.volani_fce.'zamen_ukazatelem()'" << endl;
cout << "sprvni=." << sprvni<< " ,_sdruhy_=." << sdruh
zamen_odkazem (sprvni, sdruhy);

cout << "po._volani_fce. zamen_odkazem()'" << endl;
cout << "sprvni=." << sprvni<< " ,.sdruhy_=." << sdruh
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Funkce (7) — pFiklad: fn-argumenty.cpp (c)

pocatecni stav

skutecnyl = 123, skutecny2 = —456

po volani fce 'zamenit_hodnotou_nejde()’
skutecnyl = 123, skutecny2 = —456

po volani fce 'zamen_ukazatelem()'
skutecnyl = —456, skutecny2 = 123
po volani fce 'zamen_odkazem()'

skutecnyl = 123, skutecny2 = —456
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Pamé&tové tridy

auto — umisténi na zasobnik, neinicializované;

extern — nevytvaret, bude pfipojen z jiného modulu;

register — p¥ani umistit do registru procesoru, neinicializované;
static — umisténi do datového segmentu, inicializované nulou;
typedef — nem3 pamé&tovy vyznam, pojmenovava konstrukci definice;

modifikator — vyznam
const — vyjadfuje neménitelnost;
volatile — vyjadfuje neustdlou prom&nnost (nekedovat)
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Pravidla pro implicitni uréeni pamétové t¥idy.

objekt — pamétova tfida, vyklad, umisténi

glob. prom. — static a extern, inicializovany nulou, DS;
lokdIni prom. — auto, neinicializovdny, zdsobnik;
formalni arg. — auto, neinicializovany, zasobnik;

def. fce — extern, definice dle kédu, CS
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Form3Ini argumenty funkce i jeji lokdIni promé&nné se umistuji na
zasobnik — LIFO Last In First Out — posledni dovnitF, prvni ven.

ptiklad: faktoridl

nl'=nx(n—1)!
0! =1.
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Formalni argumenty funkce i jeji lokdlni promé&nné se umistuji na
zasobnik — LIFO Last In First Out — posledni dovnitF, prvni ven.
nl=nx(n—-1)!

ol=1.
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P¥iklad: faktorial (zdrojak)

double fact(long n) {

if (n = 0L)
return 1.0L;
else

return n x fact(n-1);
} // double fact(long n)

static long n;

cout << "Pro_.vypocet_faktorialu_zadej_prirozene_n:";
cin >> n;

cout << n << "l =_

<< fact(n) << endl;
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P¥iklad: faktoridl (vystup)

Pro vypocet faktorialu zadej prirozene cislo n:5
51 = 120

Pro vypocet faktorialu zadej prirozene cislo n:69
69! = 1.71122e+098
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