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Popis funkci a maker standardnich knihoven

<assert.n> Makro pouzivané pfi ladéeni.

<ctype.h> Prace se znaky.

iIsalnum() Cislice nebo mala Ci velka pismena

isalpha() mala Ci velka pismena

iscntrl ()  Tidici znaky

isdigit ()  Cislice

iIsgraph()  znaky s grafickou podobou

islower() mala pismena

isprint ()  tisknutelné znaky

ispunct() interpunkcni znaky

iIsspace() bilé znaky

isupper() velka pismena

isxdigit () hexadecimalni Cislice

tolower()  konverze velkych pimen na mala

toupper() konverze malych pismen na velka
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<math.h>

sin(x) sin(x)

cos(X) cos(x)

tan(x) tan(x)

asin(x) arcsin(x)

acos(x) arccos(x)

atan(x) arctan(x)

atan2(x,y) arkustangents z, y
sinh(x) sinh(x)

cosh(x) cosh(x)

tanh(x) tanh(x)

exp(x) e’

log(X) In(x)

log10(x) log(x)

pow(X,y) xY

sqrt(x) \ﬂaz)

ceil (x) y € Z,y > x, nejmensi
floor (x) y € Z,y < x, hejvetsi
fabs((x) ||

ldexp(x,n) x X 2"

frexp(x, exp) = =m X 2%xp

modf(x, n) x na celou n a desetinou Cast
fmod(x,n) realny zbytek po déleni z/y
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1. Argumenty matematickych funkci a navratové hod-
noty jsou typu double.

2. PYi chybé je v errno
EDOM - vstup mimo definiCni obor funkce.
ERANGE - Vystup HUGE_VAL nebo 0.0.
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Iint |
double g, f;

printf("%f \n”, ceil (3.14)); 4.000000
printf("%f \n”, floor(3.14)); 3.000000

f = frexp(3.14, &g);
printf("%f x 2°%d \n”, f, i); 0.785000 x 272

f = modf(—3.14, &Q)
printf("%f + %f\n”, g, f); —3.000000

printf("%f \n”, fmod(3.14, 2.0)); 1.140000

PJCPP Knihovni funkce jazyka C 6-5



<locale.h> P¥izplsobeni C narodnimu prostredi.
Problémy

e znakova sada, napt. isupper(S),

e desetinna teCka versus nase desetinna cCarka,

e zAapisu Casu a data, napr. 10. 6. 1995,
nebo 6-10-1995, Ci July 10, 1995.

setlocale() nastavuje
localeconv() vraci
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<setjmp.h> Umoznéni ,dlouhych” skokd.

setimp()  pfipravi podminky a navratovy bod
longimp() provede nelokalni skok.

Funkce setjimp() ulozi a funkce longjmp() obnovi ob-
sah potfebnych registrii procesoru, typ je jmp_buf.

Princip jednotné reakce na chybu s naslednym restar-
tem programu.

#include <stdio.h>
#include <setjmp.h>

void chyba(void); [« funkcni prototyp =/
jmp_buf hlavni_smycka; /x globalni promennax/

Int main(void)

{

int i, j;

printf (" Zacatek programu \n");
hlavni_smycka = setjmp ();

PJCPP Knihovni funkce jazyka C 6-7



do {
printf (”Zade] dve cisla :7);
scanf("%d %d”, &i , &j);

if(j] '=0)
printf("%d /%d=%6d\n",i,j, i/j);
else
chyba ();
} while (i 1=0);

}

void chyba(void)

{

printf ("Chyba — nulovy delitel \n\n");
longjmp (hlavni_smycka , 1);

}

void chyba(jmp_buf kam_se_vratit, char xchybov

{

printf ("Chyba: %s\n”, chybova zprava);
longjmp (kam _se vratit, 1);

}
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<signal.h> Zpracovani signalu.

signal() zavede novou obsluhu signalu

raise()  vysSle signal programu

#include <stdio.h>

#include <signal.h>
#include <setjmp.h>
#define POCET_POKUSU 2
#define vynech 5000

[+ znak se vypisuje jednou za vynechx/

jmp_buf navrat;
char vypisovany_znak = "#7;

void obsluha_signalu(int nevyuzity_parametr)
{static int pocet vstupu = 0;
pocet_vstupu++;
if (pocet vstupu <= pocet pokusu) {
printf ("\n%d:A zrovna ne \n”, pocet_vstupu);
vypisovany znak++; }
longjmp (navrat , pocet_vstupu);

}
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Int main(void)
{long int i = 0;
int pid;
void (xstara_adr)(int);
/[x zavedeni nove adresy obsluhy SIGQUIT =/
stara_adr = signal (SIGQUIT, obsluha_signalu);
/[« ziskani identifikacniho cisla procesu x/
pid=getpid ();
printf ("\nPID =%d \n\n” , pid);
printf (”Zadej trikrat prikaz: kill —=%d %d \n”
SIGQUIT, pid);
if (setjmp(navrat) < pocet_pokusu) {
while (1) {
if (++i % vynech == 0) {
putchar (vypisovany_znak);
fflush (stdout); } } }
printf("\n Tak tedy ano ...\ n"];
/* obnoveni puvodni adresy obsluhy SIGQUIT x/
signal (SIGQUIT, stara_adr);

}
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<stdarg.h> Prace s proménnym pocétem parametru.

va_start () nastavi na zaCatek
va_arg() da dalsi polozky seznamu
va_end()  ukoncCi praci se seznamem

<stdio.h> Funkce pro vstup a vystup.

PJCPP Knihovni funkce jazyka C

6-10



fopen() otevira soubor
freopen() presmeéruje otevieny soubor do jiného souboru
fflush () zapisSe obsah bufferu do souboru
fclose () uzavie soubor
remove() vymaze soubor
rename() prejmenuje soubor
tmpfile ()  vytvofi doCasny soubor
tmpnam() vytvori doCasné jméno souboru
setbuf() zmeéni buffer
setvbuf()  zméni buffer a zplsob prace s nim
fprintf ()  zapisuje formatované do souboru
printf () zapisuje formatované do stdout
sprintf ()  zapisuje formatované do fetézce
vfprintf () zapisuje do souboru proménny pocet parametri
vprintf ()  zapisuje do stdout proménny pocet parametrl
vsprintf ()  zapisuje do fetézce proménny pocet parametr
fscanf() Cte formatované ze souboru
scanf() Cte formatované ze stdin
sscanf() Cte formatovane z retézce
vfscanf()  Cte ze souboru proménny pocet parametrl
vsscanf()  Cte ze stdin proménny pocet parametr(
fgetc () Cte znak ze souboru - vzdy funkce
getc() Cte znak ze souboru - mize byt makro
fputs () zapisuje fetézec do souboru
puts() zapisuje retézec do stdout
getchar() Cte znak ze stdin
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<stdio.h> Funkce pro vstup a vystup (dokoncenti)

fread() Cte neformatované ze souboru
fwrite () zapisuje neformatované do souboru
fseek() presune se v souboru
ftell () vrati pozici aktualniho mista v souboru
rewind() presune se na zacCatek souboru
fgetpos()  ulozi pozici aktualniho mista v souboru
fsetpos()  vrati se na uloZzenou pozici v souboru
clearerr () nuluje indikator chyby a konce souboru
feof () testuje priznak konce souboru
ferror () testuje priznak chyby prace se souborem
perror () tiskne chybu podle obsahu errno
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<stdlib.h> Obecné vyuzitelné funkce.

atof () konverze fetézce na double

atoi () konverze fetézce na int

atol () konverze fetézce na long int

strtod () konverze fetézce na double

strtol () konverze fetézce na long int

strtoul ()  konverze fetézce na unsigned long int

rand() generator nahodného Cisla

srand() Inicializace generatoru nahodného Cisla

calloc () alokace dynamické paméti pro pole objektd

malloc() alokace bloku dynamické pameti

realloc() zmeéna velikosti bloku dynamické pameéti

free () uvolnéni dynamické pameti

abort() nestandardni ukonceni programu

exit () standardni ukonCeni programu

atexit () registrace ukoncujici funkce

system()  volani systémového prikazu

getnev() poskytnuti informace o systémové promeénné

bsearch() binarni vyhledavani

gsort() tfidéni logaritmem quick—sort

abs() absolutni hodnota typu int

labs () absolutni hodnota typu long int

div(x, y) x/y az%y soucasné pro typy int

Idiv (X, y) z/y ax%y souCasné pro typy long int
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Konverze fetézcl na ¢isla

Poznamka: ISO C nedefinuje opacné funkce, tj. pro
prevod Cisel na fetézce, napft. itoa(). V téchto pfipa-
dech je nutno pouzit funkci sprintf ().

char xs, xchyba;
long int 1;

s =" 12345677,

| = atol(s);

printf ("s=%s | =%Id\n",s,1);
[« s=1234567 1=1234567 x/

$s="1234567";

| = strtol (s, &chyba , 10);

printf ("s=%s | =%Id\n",s,1);

[ s$=1234567 [1=1234567 */

s="ffff";

|=strtol (s, &chyba ,16);

printf ("s=%s | =%Id \n",s,|);
[+ s=ffff | =65535 x/
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s= "0OXFGFFF”
|=strtol (s, &chyba , 16);
printf ("s=%s [=%ld \nchybny znak: %s \n”,
s, | ,chyba);
[« s = OXFGFFF | = 15 %/
s= 1111111111111111; 1 = 15;
[ chybny znak: GFFF x/
| = strtol (s, &chyba, 2);
printf ("s=%s \n | =%Id \n” ,s,|);
/[« s =11111111111111111 | = 65535 x*/
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Generator pseudonahodnych cisel
Pouzivaji se dve funkce:

1. int rand(void)
Rozsah < 0, RAND MAX), pfi kazdém spus-
téni programu je posloupnost stejna.
Pouziti: rand() % rozsah, napr. rand() % 20

#define real _rand()\
((double)rand ()/(RAND.MAX+1.0))

2. void srand(unsigned int start)
Inicializuje generator rand() pocatecni hodnotou

start.
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#include <stdio.h>
#include <time.h>

Int main(void)

{

int i1:

srand (( unsigned) time (NULL));
printf (”\ nDeset nahodnych cisel od 0 do 99\n")

for(i=0; i <10; i++)
printf("%2d ", rand() % 100);
}
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Funkce pracujicis dynamickou paméti Funkce typu
malloc().

Funkce pro spolupraci s operacnim systémem
Funkce abort()

nestandardné ukoncCi program, tzn. ze nezapisuje bu-
ffery, nemaze doCasné soubory, nespousti funkce re-
gistrované pomoci atexit (), atd. V UNIXU se snazi
zavrit soubory a generuje soubor core.

Funkce atexit ()

zaregistruje funkci stop_funkce(). Zaregistrovana funkce
se spusti po ukonceni funkce main(). Lze jich zaregis-
trovat az 32; jsou volany v obraceném poradi, nez byly
registrovany.
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void exit_fnl(void)

{ printf ("1.exit funkce\n"); }

void exit_fn2 (void)

{ printf(”2.exit funkce \n"); }

Int main(void)

{printf (”Zacatek & registrace exit_fn \n”");
atexit(exit_fnl);

atexit(exit_fn2);

printf ("Konec programu \n");

}

Program vypise:

Zacatek & registrace exit_fn
Konec programu
2. exit_funkce
1. exit_funkce
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Funkce exit() Standardné ukonCi provadéni pro-
gramu, funguje jako prikaz return v main(), tzn. za-

piSi se buffery, uzaviou se soubory, volaji se vSechny
funkce registrované pomoci atexit (), mazou se do-
casné soubory, atd.

if (( fr=fopen(”nesmysl.dat”,”r”)) == NULL) {
printf (”Soubor neexistuje \n ”);

exit(l);

}
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Funkce system() vyvola z programu pfikaz operac-
niho systému.

#include<stdio . h>
#include<stdlib .h>

int main(void)

{

printf (”Vyvolani prikazu dir z programu \n");
system (" dir x.txt”);
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Funkce pro hledani a trideni

Pouziva se funkce:
void gsort( void xpole_trid , size_t n_prv,
size_t vel_prv,

int (xporov_fce)(const void x,
const void x));

a porov_fce() vraci:

< 0 je-l prvni parametr mensSi nez druhy,
0 jsou-ji parametry shodnée,
> 0 je-li prvni parametr vétSi nez druhy.

Binarni vyhledavani v setrideném poli
void xbsearch(const void xKklic ,

const void xpole_trid ,
size_t n_prv,

size_t vel_prv,

Int (xporov_fce)

(const voidx*,const voidx));
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<string.h>

strcpy () kopirovani retézce

strncpy() kopirovani fetézce s omezenim délky

strcat () spojeni fetézcl

strncat () spojeni fetézcl

stremp() porovnani fetézcu

strncmp() porovnani fetézcl

strchr () hledani znaku v fetézci

strrchr () hledani znaku v fetézci od jeho konce

strstr () hledani podretézce v fetézci

strlen () aktualni délka rfetézce

strspn() hledani prvniho rozdilného znaku

strcspn() hledani prvniho shodného znaku

strpbrk () pocet rozdilnych znaku

strerror () poskytnuti chybového hlaseni

strtok () déleni fetézce na Casti

memcpy()  kopirovani blokl bajtl

memmove() jako memcpy(), bloky se mohou prekryvat

memcmp()  porovnani blokl baijtd

memchr() hledani znaku v bloku baijtt

memset() vyplnéni bloku bajtli konstantou
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#include <stdio.h>
#include <string .h>

int main(void)

{

char xsl = "nazdar ahoj, dobry_den?”;
char xs2 = "qwx radzan?”;

char xs3= " qQWXr”;

char xs4= "od”;

Int pozice;

char xp_c;

pozice=strspn(sl, s2);

printf (" Prvnich %d znaku sl je v s2\n”, pozice
pozice=strcspn(sl,s3);

printf (" Prvnich %d znaku sl neni v s3\n”, pozic
p_c=strpbrk(sl, s4);

If (p_.c ! = NULL)

printf (" Prvni shodny znak sl a s4: %c\n”,xp._c
else

printf (”Zadny shodny znak \n”");

p.c =strtok(sl,” ,—"); [/xmezera, carka pomlck:
If (p_c '=NULL)

printf("%s \n”,p.c);
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while ((p_.c = strtok (NULL, ” , —")) !'=NULL)
printf("%s\n”,p c);
h

Program vypiSe:

Prvnich 8 znaku sl je obsazeno v s2
prvnich 5 znaku sl neni obsazeno v s3
Prvni shodny znak : d

nazdar

ahoj

dobry

den
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#include <stdio.h>
#include <string .h>
#define delka 1000

Int main(void)

{

int a[delka],b[delka];
int i, xp_i;

memset((void *x)a,0,(size_t)(delkax sizeof(int)
printf ("memset: a[%d] = %d \n”, delka/2, a[dell
a[delka/2]=1;

p_i =(int x) memchr((void x) a, 1,(size_t)(dell
printf ("memchr: i=%u \n”,p_ i — a);

memcpy ((void x)b,(void*a,(size_t)(delkaxsizeof(
printf ("memcpy: b[%d]=%d \n”, delka/2 ,b[delka

for(i=1; 1 < 9; iI++)
ali]=i-1;

for(i=0; 1 < 9; 1++)

printf (”"a[%d]=%d " ,i,a[i1]);

printf ("\nmemmove: \n");
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memmove (( void x) &a[0],(voidx) &a[l],
(size_t)(9xsizeof(int)));
for(i=0; 1 < 9;i++)

printf (’a[%d]=%d”, i, a[i]);
}
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memset ;
memchr ;
memcpy :

al[0]=0
al[5]=4

remove .

al[0]=0
al[5]=5

a[500] =0
i =500

b
a
a

al[l]=1 a[2]=3 a[3]=3 al4]=4

(500] =1
(1]1=0 a[2]=1 a[3]=2 a[4]=3

6]=5 a[7]=6 a[8]=7

a[6]=6 a[7]=7 a[8]=0
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<time.h> Prace s datem a ¢asem.

clock() tikdl procesoru

time() sekund od 1. ledna 1970
difftime ()  rozdil dvou ¢asl

mktime() prace s polozkami Casu
asctime() slozky Casu do retézce
ctime() pocCet sekund na retézec
gmtime() poCet sekund na Cas
localtime () slozky Casu z pocCtu sekund
stritime ()  form. slozky Casu do fetézce

pocet procesorovych tikll za sekundu,
obvykle long, pro funkci clock(),
obvykle long, pro ostatni funkce nez clock(),

pro ulozeni slozek Casu.
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Struktura tm obsahuje tyto polozky:
int tm sec  sekundy (0, 59)
int tm_min  minuty (0, 59)
int tm_hour  hodiny (0, 23)
int tm_mday den v mésici (1, 31)
int tm_mon  mésic od ledna (0, 11)
int tm year roky od 1970 (0, )
int tm_wdaz dny do nedéle (0, 6)
int tm_ydaz pocet dnu od 1. ledna (0, 365)
int tm_isdst  priznak letniho Casu

clock_t zac, konec:

zac =clock ();

konec = clock ();

printf ("program trval : %f [sec] \n”,
(konec—zac)/(double) clk_tck);

time _t pocet_sec, n_sec;

pocet sec = time(&n_sec);
pocet sec = time(&pocet sec);
pocet sec = time (NULL);
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struct tm tm_promenna, xp_tm;
time_ t cas;

time(&cas);
tm_promenna = xlocatlime(&cas); /x prirazeni st

I'f (tm_promenna.tm_min == 2)
p_.tm = localtime(&cas); [xprirazeni ukazat

If (p_.tm—tm_min ==2)

Mon Jun 19 16:00:14 1995

time_t t

time(&t);
printf("%s\n”, asctime( localtime(&t)));

printf ("%s\n” , ctime(&t));

Program vypise:

Mon Jun 19 16:00:14 1995
Mon Jun 19 16:00:14 1995
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#include <studio.h>
#include <time.h>

#define posun 20000
int main(void)

{

struct tm xp_pak;
time_t ted;

charxdny[]={"Ne” ,”Po” ,”Ut” ,”St” ,”"Ct” ,”Pa” ,”So”
time(&ted);

p_pak=localtime ( &ted);

p_pak—tm_min += posun;

mktime (p_pak);
printf (”"Za %d bude %s. \n”,posun,
dny[p_pak—tm_wday]);
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Priklad: Nasledujici program bude pokraCovat ve své
cinnosti dnes ve 20 hodin plus tolik minut, kolik je nyni,
plus jesté 15 minut.

struct tm xp_pak;

time_t ted, spusteni;

time(&ted);

p_pak = localtime(&ted);

p_pak —>tm_min +=15 ; [+ prirustkove x/

p_pak —>tm_hour =20 ; [+ absolutni x/

spusteni = mktime(p_pak);

while (difftime (time (NULL) , spusteni) < 0)
[« prazdny cyklus cekanix/
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