hra Simulate/Simon

Pro zpracovani ulohy jsem zvolila hru, ktera je variantou hry s ¢eskym nazvem
Simon fik&, v anglickém originale Simon says. Jedna se o hru uréenou pro mensi déti
s naroky na kratkodobou pamét s logickymi prvky, ale zabavi se s ni i dospéli. Hru je
mozno hrat jak se slovy, tak s grafickymi symboly & na hudebnich nastrojich (zejména
klavesovych).

Hra je ke stazeni na zdrojich: htips://inventwithpython.com/pygame/chapter5.html

(zakladni popis a externi zvukové soubory) a htip:/invpy.com/simulate.py (vlastni zdrojovy

kod aplikace)
Pro zprovoznéni hry je nutno doinstalovat, pokud jiz neni nainstalovan, modul

PyGame (popis instalace napf. na htips://www.pygame.org/ ). Tento modul obsahuje

knihovny a funkce pro praci s grafikou, zvukem a vstupnimi zafizenimi a slouzi zejména
pro programovani her a programu pro praci s grafikou.

Programovy kéd samotny je rozdélen do nékolika modull — funkci. Hlavni funkce —
prvni spousténa se nazyva ,main“ a ostatni funkce jsou potom volany z této hlavni funkce
na zékladé obsluhy udalosti. Témito udalostmi jsou stisk klavesy nebo tlaCitka mysi. Tyto
udalosti jsou potom obslouzeny jednotlivymi funkcemi. Na zakladé toho, ktera klavesa byla
stisknuta, konkrétné se jedna o klavesy q, w, a, s, pfipadné, na ktery ¢tverec bylo kliknuto,
program kontroluje, zda byl oznacen spravny ¢tverec (barva) a vyhodnoti, zda je odpovéd
spravna. Je-li odpovéd nespravng, je skére hry vynulovano a hra za¢ina znovu.

Zajimavosti hry — programu je také to, Zze po oznaceni prvniho Ctverce ma hrac
limitovany Cas pro stisknuti oznaceni dalSiho ¢tverce v pofadi. Nestihne-li oznacit dalsi
prvek v pofadi, je hra ukonéena a skdre opét vynulovano. Casovy interval je uveden
v proménné ,TIMEOUT* a je nastavovan na fadku 16. Hodnota je uvedena v sekundach.
SniZzenim této hodnoty davame hraci kratsi ¢as na pfemysleni.

Hru je mozno rozsifit a tim i zvysit obtiznost pfidanim vétSiho poctu ¢tvercl. K tomu
by bylo tfeba pfidat i patfiény pocet zvukovych souborl. Také by bylo mozné upravit i
Casovy interval pfed zahajenim odpovidani hrace. V plavodni varianté je tento Cas
neomezeny. Casové omezeni je pouze mezi oznaovanim &tvercti az po oznaéeni prvniho
Z nich.

Ovladani hry je jednoduché, uzivatel pouze klikd na barevné Ctverce, pfipadné

oznacuje dané Ctverce stiskem jedné z klaves q, w, a, s, dle napovédy ve hrfe. Hra se
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ukoncuje kliknutim na klasické uzaviraci tlaCitko ve tvaru kfizku v pravém hornim rohu
aplikace.

Instalace hry je jednoducha. Kromé instalace samotného Pythonu staci nakopirovat
zdrojovy soubor ,simulate.py“ a 4 zvukové soubory (beepi.ogg — beep4.ogg) do jednoho
adreséare. Pro uspésné prostfedi hry je nutno mit dale nainstalovan modul Pygame (viz

vySe v textu).

Zaver:

Instalace a zprovoznéni hry mi necCinilo 2adné problémy. TaktéZz pochopeni
konstrukce aplikace bylo bez problémd, zdrojovy kéd je navic dobfe zdokumentovan
poznamkami v samotném kédu. Aplikace je vhodné pro pochopeni zakladd pouziti

grafickych a zvukovych souborl v aplikacich Pythonu.
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